Nowy zestaw narzedzi Chroma Key w
VSDC: przeglad funkcji bezptatnych i
profesjonalnych

Nowa wersja VSDC przynosi sporo niespodzianek, a jedng z nich jest zaktualizowany zestaw
narzedzi Chroma Key. Nie mozemy byc¢ bardziej zadowoleni z tego, jak to wyszio i jesteSmy
pewni, ze tobie tez sie spodoba. Precyzja kluczowania kolorem i jakos¢ wynikow sg po
prostu znakomite, wiec nawet jesli wczesniej nie chciates usuwac tla, prawdopodobnie
zobaczysz, jak to dziata.

Sugerujemy rozpoczecie od tego samouczka wideo o przestrzeni kolorow HSL — najbardziej
ekscytujacej nowej funkcji w zestawie narzedzi Chroma Key. Nastepnie mozesz przeczytac
instrukcje dotyczgce pozostatych wtasciwosci usuwania tia.

Jak zastosowac klucz Chroma w VSDC?
Aby rozpoczac, zaimportuj materiat do VSDC, a nastepnie otworz menu Efekty wideo i
wybierz opcje Przezroczystosé — Usuwanie tfa . Pojawi sie okno ustawien pozycji
obiektu, aby wskazac punkt, w ktérym efekt Chroma Key powinien zosta¢ zastosowany do
materiatu filmowego. Domysinie efekt jest nakladany od pozycji kursora do pozostatej czesci
pliku; jesli chcesz to zmieni¢ — wybierz zadang opcje i kliknij OK .

Zwr6¢ uwage, ze po zastosowaniu efektu zostaniesz przeniesiony do innej karty na osi
czasu, w ktorej znajduje sie warstwa efektu. Okno Wtasciwosci zostanie wsuniete z prawej
strony - tam znajduja sie ustawienia Chroma Key. Jesli nie mozesz znalez¢ okna
Wiasciwosci, Kliknij prawym przyciskiem myszy warstwe efektu i wybierz Wiasciwosci z menu
kontekstowego.

Okno Wiasciwosci zawiera trzy grupy ustawien:



1. Wspdlne ustawienia
2. Ustawienia efektu regulacji

3. Ustawienia usuwania tta

Wspdlne ustawienia pozwalajg dodac tytut do warstwy efektu, zmieni¢ moment pojawienia
sie efektu w filmie (w sekundach lub klatkach) oraz czas trwania efektu (w sekundach lub w
klatkach).

Ustawienia efektu dopasowania pozwalajg ustawi¢ poziom przezroczystosci dla poczatku i
konca efektu. Oznacza to, ze mozesz ustawiC statg wartoS¢ przezroczystosci dla efektu
Chroma Key lub stopniowo zwieksza¢/zmniejszac jg w czasie. Aby ustawiC stopniowg
Zmiane poziomu przezroczystosci, uzyjesz wartosci poczatkowej i wartosci koncowej

. Pamietaj, ze 100% oznacza petng przezroczystosc, a 0% oznacza nieprzejrzystosc.

Na przyktad tak bedzie wyglgdat efekt Chroma Key, jesli ustawisz jego warto$¢ poczgtkowg
na 100%, a wartos¢ korncowag na 10%:

Co wiecej, zauwazysz, ze wiele parametréw Klucza Chroma zapewnia opcje ustawienia
wartosci poczatkowej i koncowej. Oznacza to, ze jesli chcesz ustawi¢ dynamiczny efekt
usuwania tta, mozesz to zrobi¢ rowniez. Ta funkcja jest szczegodlnie przydatna, gdy podczas
odtwarzania zmienia sie ton lub kolor tta.

Zauwaz, ze drugi wiersz w tej grupie ustawien ma tytut Zastosuj do zrédta . ,Zastosuj do
zrédta” oznacza, ze zmiany zostang zastosowane bezposrednio do oryginalnego
przestanego pliku — czyli zrédta. Domyslnie ta opcja jest wytgczona, aby przyspieszyc¢
renderowanie. Jesli jest dezaktywowany, oprogramowanie stosuje efekt kluczowania kolorem
do pomniejszonej kopii wideo. Nalezy jednak zrozumie¢, ze czasami skalowanie moze
prowadzi¢ do niewielkiego uszkodzenia obrazu — zwtaszcza, jesli oryginalny plik nie jest
najlepszej jakosci. Dlatego zawsze zalecamy korzystanie z wysokiej jakosci materiatu
filmowego lub, jesli masz potezny komputer, po prostu przetgcz ten parametr na ,Prawda” i



zapomnij o skalowaniu.
Ostatnia grupa ustawien nosi nazwe Ustawienia usuwania tta i umozliwia precyzyjne
dostrojenie parametrow efektu Chroma Key. Przyjrzymy sie temu blizej ponizej.

Jak dostroi¢ efekt Chroma Key w VSDC?

W tej czesci samouczka omowimy kluczowe parametry jeden po drugim i pokazemy, jaka
roznice robi kazdy z nich w filmie.
Pierwszy parametr, na ktéry chcesz sie przyjrze¢, nazywa sie Mode . Tryb pozwala wybrac
przestrzen kolorow, w ktérej chcesz pracowac.
W VSDC masz trzy opcje:

« By YUV chromakey color — dostepny w darmowej wersji VSDC

+ Wedtug koloru chromakey HSL — dostepny w wersji Pro VSDC

+ Przez maske chromakey — dostepna w darmowej wersji VSDC
Pierwsze dwa tryby umozliwiajg prace w dwoch réznych przestrzeniach kolorystycznych:
YUV i HSL. Trzeci tryb o nazwie ,Wedtug maski chromakey” jest inny. Umozliwia przestanie
obrazu do VSDC i uzycie go jako maski do usuniecia wszystkich kolorow wyswietlanych na
obrazie z wideo. Za chwile powiemy wiecej o kazdym trybie.
Jesli wybierzesz tryb HSL, mozesz rowniez zmieni¢ Output . Zawsze powiniene$ uzywac
trybu wyjsciowego ,Composite”, chyba ze uzywasz Klucza Chroma do tworzenia maski. W
takim przypadku przetgcz sie na ,kanat alfa”.
Kolejny parametr, Chromakey color , pozwala wybrac kolor do usuniecia. Zawsze zalecamy
uzywanie narzedzia Kroplomierz i reczne wybieranie tonu, poniewaz domysiny jasnozielony
kolor moze nie pokrywac sie z kolorem tta.
Zwroc¢ uwage, ze w trybie YUV mozesz dodaé dodatkowy kolor, jesli chcesz usungc wiecej
niz jeden kolor z wideo.
Pozostate ustawienia usuwania tta sg wyswietlane w oparciu o wybrany tryb: YUV, HSL lub
~Wedtug maski chromakey”. Przyjrzyjmy sie blizej kazdemu trybowi ponizej.

Przestrzen barw YUV
Prawdopodobnie styszates$ o przestrzeni kolorow RGB lub systemie kodowania. YUV to
kolejny typ systemu kodowania, ktéry definiuje przestrzen kolorow za pomoca trzech
sktadnikéw: jednej luminanciji (Y) i dwoch chrominancji (U i V).
Po wybraniu trybu przestrzeni kolorow YUV mozna zmieni¢ warto$ci tych sktadnikéw za
pomocg nastepujgcych parametrow:

« Min./maks. prog jasnosci (Y)

« Min./maks. prég chromatycznosci U

« Min./maks. prog chromatycznosci V
Te parametry sg do$¢ oczywiste i pomoga ci usung¢ pozostate zielone odcienie z wideo, jesli
takie istniejg. Kazdy z nich okresla prog dla wtasnego komponentu. Na przyktad odcienie
koloréw, ktore sg mniej jasne niz minimalny prog jasnosci, sg usuwane z wideo. W podobny
sposo6b prog chromatycznosci Min/Max U okreS$la prég dla odcieni koloru niebieskiego; prog
chromatycznosci Min/Max V okres$la prog dla tonéw koloru czerwonego.



Aby zwizualizowac przestrzen kolorow YUV w tym kontekScie, wyobraz sobie trojwarstwowy
szeScian, w ktorym minimalne warto$ci tworzg najgtebszg warstwe — najmniejszy czerwony
szesScian. Kolory, ktére wpadajg w przestrzen czerwonego szescianu, zostang usuniete z
filmu. Maksymalne wartosci z warstwy zewnetrznej i wartosci kolorow w tej przestrzeni
pozostang niezmienione. Na koniec wartosci koloréw miedzy minimum a maksimum sg
wysSwietlane jako spektrum tonéw w oparciu o wczesniej ustawiony poziom przezroczystosci
efektu.
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Jesli wszystkie trzy sktadniki (Y, U, V) sa réwne 0, do wideo nie zostanie zastosowany zaden
efekt kluczowania kolorem. Jesli wszystkie trzy sktadniki sg ustawione na maksimum,
zobaczysz czarny ekran, poniewaz wszystkie wartosci kolorow zostang usuniete.
Pamietaj, ze jesli zmienisz Adaptacyjna alfa z ,Falsz” na ,Prawda”, aktywujesz dodatkowe
parametry, ktdre pomogg Ci osiggnac¢ lepsze wyniki:
« Wartos$é podobienstwa — parametr ten okresla mozliwe odchylenia odcieni
kolorow. Jesli bedzie rowne 0, oprogramowanie usunie tylko ton wybrany za pomoca
zakraplacza. Jesli zwiekszysz wartos¢, oprogramowanie usunie dZzwieki zblizone do
wybranego.
- Blend value — ten parametr pomaga wygtadzic¢ granice obiektu po usunieciu tla. Im
wyzsza wartosc¢, tym gtadsza bedzie granica.
- Kernel size — ten parametr pomaga rowniez wygtadzi¢ obramowanie obiektu. Im
wyzsza jest jego wartosc¢, tym wiekszy obszar obramowania bedzie edytowany.

Przestrzen barw HSL

HSL oznacza odcien, nasycenie i luminancje (lub jasno$¢). Ta przestrzen kolorow jest
funkcjg na poziomie Pro i znacznie skuteczniej usuwa tta wideo. Gdy usuniesz kolor tta za
pomocg zakraplacza, parametry HSL pomogg Ci osigagnac jeszcze lepsze wyniki. Zobaczmy,
jak jego parametry r6znig sie od trybu YUV.



Hue delta/Max Hue delta to para parametrow, ktore ustawiajg zakres wariacji tonacji chroma
key w oparciu o ich wartosci Hue. Prawidlowym sposobem pracy z tymi parametrami jest
ustawienie delty odcienia na 0 i zacznij powoli jg zwiekszac, az zobaczysz, ze wiekszos¢ tta
zostata usunieta. Nastepnie powinienes zaczgc¢ zwiekszac delte Max Hue do warto$ci okoto
dwa razy wiekszej niz delta Hue, upewniajgc sie, ze usuwasz tylko te kolory, ktére chcesz.
Delta jasnoscil Max Delta jasnos$ci — podobnie, ten parametr ustawia zakres wariacji
tonacji chroma key w oparciu o ich wartosci jasnosci.

Delta nasycenial delta maksymalnego nasycenia ustawia zakres wariacji tonacji chroma
key w oparciu o ich wartosci hasycenia.

Zmniejsz kontrast umozliwia zmiane poziomu kontrastu koloru kluczowania chrominancji
(czyli koloru usunietego tta). Jest to wygodne, jesli chcesz zobaczy€ rdéznice stworzong przez
efekt, jednak wartos¢ tego parametru nie wptywa na wynikowy film.

Sposobb, w jaki dziata Chroma Key w przestrzeni koloréw HSL, r6zni sie od sposobu, w jaki
dziata w YUV. Zasadniczo, gdy stosujesz HSL, tworzysz maske, wycinajgc wybrany kolor tta i
czynigc te przestrzen w filmie przezroczystym. Aby zobaczy¢ ,maske”, przetagcz wyjscie na
kanat alfa. Maska bedzie wygladac jak czarno-biaty obraz, w ktorym czarna przestrzen jest
usunietym ttem.
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Przyjrzyj sie blizej granicom maski: zwykle jest szorstka i nieréwna. Z tego powodu film moze
wygladac nieprofesjonalnie po zastgpieniu tla innym obrazem lub materiatem filmowym. Aby
to naprawi¢, mozesz zastosowac do 6 filtréw przetwarzania koricowego chromakey
zaprojektowanych w celu wygtadzenia granicy.
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Filtry mozna dostosowac. Oznacza to, ze mozesz recznie wybrac ich tryby w zaleznos$ci od
tego, co chcesz osiggnac. Oto tryby dostepne dla kazdego filtra:

« Filtr maksymalizacji — ten filtr analizuje obszar wokét kazdego piksela i stosuje do

niego maksymalng wartosc.

« Minimalizuj filtr — ten filtr analizuje obszar wokot kazdego piksela i stosuje do niego

minimalng wartos¢.

« Filtr mediany — ten filtr analizuje obszar wokét kazdego piksela i stosuje do niego

wartos¢ mediany.

« Filtr rozmycia — filtr ten stosuje mediane do pikseli tworzgcych granice maski.
Kazdy filtr ma jeszcze dwa parametry: Poziom (wielko$¢ analizowanego obszaru) i
Kolejnos¢ etapéw (kolejnosc stosowania filtréw).

Nawet przy wszystkich filtrach o tej samej wartosci, zmieniajgc tylko ich kolejno$¢, mozesz
osiggnac¢ drastycznie rézne wyniki:

Wedtug maski chromakey
Trzeci tryb Chroma Key w VSDC nazywa sie ,Wedtug maski kluczowania chromatycznego” i
rozni sie znacznie od poprzednich dwoch trybow. W tym trybie recznie przesytasz obraz
zawierajacy kolory, ktore chcesz usungc z wideo; oprogramowanie wykrywa kolory obrazu i
usuwa je.
Oto jak to dziata:
1. Przetacz na W trybie maski chromakey”.
2. Przeslij ,maske Chromakey” — obraz zawierajgcy kolory, ktére nalezy usunac z
filmu.
3. Teraz oprogramowanie poréwna obraz i wideo i usunie wszystkie zbiezne kolory z
wideo.



Gdy to zrobisz, mozesz Smiato dostosowac parametry, aby osiggnac lepsze wyniki. Niektore
parametry sg podobne do tych w trybie YUV. Przyjrzymy sie wiec tylko unikalnym
parametrom:

Wspoétczynnik zmiany rozmiaru maski — ten parametr pozwala na zmniejszenie rozmiaru
wgrywanego obrazu w celu przyspieszenia analizy. Im wyzsza jego wartos¢, tym mniejszy
rozmiar obrazu (co oznacza mniej pikseli do analizy). Nalezy jednak pamietac¢, ze im
mniejszy obraz, tym mniej doktadna bedzie analiza, a to moze wptyna¢ na jako$¢ usuwania
kolorow.

Tryb zmiany rozmiaru — ten parametr umozliwia wybor jednego z 5 trybéw zmiany rozmiaru

obrazu:
1. Interpolacja najblizszego sasiada
2. Interpolacja liniowa
3. Interpolacja szeScienna
4. Interpolacja supersamplingu
5. Interpolacja Lanczosa
6.

Czas dodac nowe tto

Niezaleznie od tego, ktore podejscie wybierzesz, aby usuna¢ tto z filmu, najbardziej istniejgca
czescig jest prawdopodobnie dodanie nowego tla, ktdre moze by¢ zaréwno filmem, jak i
obrazem. Wré¢ do gtéwnej karty osi czasu i uzyj menu Dodaj obiekt w gornej czesci
interfejsu, aby wybra¢ zadany plik z komputera. Nastepnie recznie umies¢ nowe tto jedng
warstwe ponizej maski kluczowania kolorem, jak pokazano ponize;j.

Uzyj funkcji podgladu, aby upewnic sie, ze wszystko wyglada dobrze. Pamietaj, ze w kazdej

chwili mozesz wrdci¢ do ustawien Chroma Key, jesli chcesz wprowadzi¢
poprawki. Wystarczy dwukrotnie kliknac¢ zielony ekran wideo, aby uzyskac¢ dostep do warstwy



efektu usuwania tta i uzy¢ okna Wtasciwosci.



